Konspekt zajec z jezyka angielskiego
w Kklasie IV

vk wNe

Temat: Alfabet i literowanie.

Czas: 45 minut

Metody: komunikacyjna, aktywizujgca

Formy: praca w parach, praca w grupach, praca z podrecznikiem
Srodki dydaktyczne: tablica, podrecznik, karty wyrazowe

Cel ogdlny lekcji: Utrwalenie znajomosci alfabetu i literowania w jezyku angielskim

Cele szczegétowe:

Po lekcji uczen:

e zna angielski alfabet

e potrafi sprawnie literowac swoje imie i nazwisko

e potrafi podac przyktady wyrazéw zaczynajacych sie na dang litere oraz przeliterowac te

wyrazy

e potrafi poprawnie zapisaé dane wyrazy

Przebieg lekc;ji:

1. Powtdrzenie alfabetu w formie gry ruchowej

Nauczyciel przedstawia sie z imienia i zapisuje swoje imie na tablicy zaznaczajac
pierwszg litere swojego imienia.

My name is ... (Julia). It starts with the letter ...(J).

Nastepnie prosi jednego z ucznidow o podobng prezentacje.

Nauczyciel wyjasnia zasady gry ruchowej, ktéra polega na tym, ze uczniowie, ktorych
imiona zaczynaja sie na dang litere wykonujg proste polecenia w jezyku angielskim.
Stand up if your name starts with b, turn around if your name starts with a itp.

2. Utrwalenie znajomodci liter alfabetu

Nauczyciel prezentuje karte z literami alfabetu i zwraca uwage na wyrazy zaczynajgce
sie od poszczegdlnych liter. Czyta litery i wyrazy na gtos i prosi uczniéw o
powtdrzenie. W pewnym momencie pozwala uczniom samodzielnie wymyslaé
wyrazy zaczynajace sie na dang litere.

A for apple, b for book, c for cat, d for door etc.

3. Utrwalenie znajomosci liter i stownictwa poprzez gre zrecznosciowa

Nauczyciel dzieli klase na 4-6 osobowe druzyny. Dana druzyna przychodzi na Srodek
klasy i za pomoca swoich ciat tworzy ksztatt danej litery. Pozostate druzyny zgadujg
litere po angielsku i podajg wyraz rozpoczynajgcy sie na ta litere.



Praca z ksigzka

e Uczniowie uzupetniajg brakujgce litery w podanych wyrazach a nastepnie nauczyciel
prosi uczniéw o przeliterowanie wyrazéw.
p-i-t-r (painter) etc.

Zabawa utrwalajgca umiejetnos¢ literowania —,,Hangman” (,,Wisielec”)

e Nauczyciel wyjasnia zasady gry: nauczyciel zapisuje na tablicy wyraz, np. dog,
zmazuje go a nastepnie rysuje 3 poziome kreski. Wyjasnia, ze uczniowie maja
podawac litery alfabetu tak by odgadnac¢ dany wyraz. Jesli wyraz zawiera podang
litere, nauczyciel zapisuje ja. Jesli nie ma danej litery nauczyciel rysuje czesci ciata
ludzika zaczynajgc od gtowy. Zadaniem ucznidw jest odgadngé¢ wyraz zanim ludzik
zostanie ukonczony.

Literowanie swojego imienia i nazwiska

e Nauczyciel zaprasza poszczegdlnych ucznidow do podchodzenia do tablicy, zapisania
swojego imienia i nazwiska i przeliterowania ich.

Zadanie pracy domowej i pozegnanie

e Nauczyciel prosi uczniéw by nauczyli sie sprawnie literowac swoje imie i nazwisko.



